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産学官プラットフォーム

政策提言

学術貢献



アウトプット

シンポ、ワークショップ

ペーパー

新プロジェクト開拓

メディア掲載

30

10

2

10

外部プレゼン、講演 60



フォーラム

リアルプロジェクト

コンテンツ政策フォーラム

1)  通信・放送法制WG

2)  デジタル著作権WG

1)  メディア融合実験

2)  デジタルキッズ



フォーメーション

中村伊知哉

金 正勲
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成尾 明久
山内 一馬
栗林 賢
高橋 征資
杉田このみ

塾内

政府

海外



フォーメーション

経済学部 吉野直行教授 田中辰雄准教授
文学部 藤原茂樹教授 布山タルト研究員
商学部 渡部和孝准教授
総合政策学部 國領二郎教授 坪田知巳教授
メディアコム 菅谷 実教授 豊嶋基暢准教授

内閣官房知財本部 杉田定大 参事官
総務省 阪本泰男 総合政策課長
文部科学省 甲野正道 著作権課長
経済産業省 藤原正彦 情報経済課長

塾内

政府
等

国際電気通信連合 内海善雄 前事務総局長



フォーラム

コンテンツ政策フォーラム

1)  通信・放送法制WG

2)  デジタル著作権WG



コンテンツ政策フォーラム

４月、６月、７月、８月、

10月の５回開催

・著作権問題
・融合法体系
など

フォーラム

年度内 あと５回

http://contents-policy.net/


1)  通信・放送法制WG

慶應義塾大学
政策・メディア研究科准教授 土屋 大洋
総合政策学部教授 坪田 知巳
メディアコム准教授 豊嶋 基暢
東洋大学 経済学部教授 松原 聡
総務省 総合政策課長 阪本 泰男
内閣法制局 参事官 岡崎 毅
NHK 大路 幹生
民放連 研究所長 大寺 廣幸

年度内 あと3回

７月、９月の２回開催

フォーラム



2)  デジタル著作権WG

慶應義塾大学 経済学部准教授 田中 辰雄
内閣官房 知財本部参事官 杉田 定大
文化庁 著作物流通推進室長 川瀬 真
早稲田大学 客員准教授 境 真良
弁護士 福井 健策
弁護士 野口 祐子
弁護士 上沼 紫野
JASRAC 常任理事 菅原 瑞夫
音楽事業者協会、 CPRA    人選中

年度内 あと3回

７月、９月の２回開催

フォーラム



フォーラム

コンテンツ政策フォーラム

1)  通信・放送法制WG

2)  デジタル著作権WG

学会の形成



リアルプロジェクト

1)  メディア融合実験

2)  デジタルキッズ



1)  メディア融合実験

a) IPラジオ

b)映像流通

c) コンテンツ取引市場

リアルプロジェクト

d)  And more



1)  メディア融合実験

■音楽番組をインターネットに同時配信する実験。関西中心に行う。
■2007年4月23日に協議会形成。10月に大阪府内で実験開始。

a) IPラジオ

今年度限り→ビジネス化？

■IPラジオ実験推進協議会
会長 大阪大学 総長 宮原 秀夫
理事 慶應義塾大学 DMC機構教授 中村伊知哉

朝日放送 取締役 水野 文英
毎日放送 専任局長 豊田 修二
大阪放送 取締役 鈴木 理司
関西ｲﾝﾀｰﾒﾃﾞｨｱ 代表取締役 鈴木 雅雄
FM802 常務取締役 栗花落 光
エフエム大阪 取締役 猫西 一彦
電通 執行役員 西川 省三

リアルプロジェクト



1)  メディア融合実験

■テレビ番組の制作～DVD制作～ネット配信の実験。
（第一弾：NHK「日めくり万葉集」5分×200本）

■番組制作会社等と連携。文学部の関係教授とも連携。

■コンテンツの企画・制作・配信に関する教材製作及び
授業への展開も行う。

■現在、教材製作中。

b)  映像流通

来年度継続

リアルプロジェクト



1)  メディア融合実験
c)  コンテンツ取引市場

■放送、ネットその他のコンテンツの流通市場を設計。

■コンテンツ資産評価、税会計処理、著作権処理、
ビジネスモデル開拓、制度問題等について提案。

■現在、総務省の検討会において設計中
来年度から実証実験

来年度 本格化

リアルプロジェクト



1)  メディア融合実験
d) デジモジ

■動画フォントの開発
ベンチャー企業と共同研究

■フォントデータの開発を開始、β版を発表

■進捗に応じ、オープンソース組織の形成、
利用ワークショップの開催などを検討

New !

リアルプロジェクト



1)  メディア融合実験
e)  デジタルサイネージ

■屋外、店頭、交通機関などでのディスプレイ表示広告
ユビキタス広告

■マーケティング手法、広告効果測定方法、
コンテンツ開発、倫理基準、配信・表示技術

■コンソーシアムを形成（NTT、広告会社など）

New !

リアルプロジェクト



1)  メディア融合実験
f)  ユビキタス特区

■札幌：地下街でのケータイ向け放送実験
5chのワンセグ自主放送の伝送

■京都：観光情報などの伝送実験構想

New !

リアルプロジェクト



2)  デジタルキッズ

c)  おとラボ

b)  ガキネマ

a)  ワークショップコレクション

d)  And more

リアルプロジェクト



2)  デジタルキッズ
a)  ワークショップコレクション

■デジタル系の
先端創作ワークショップを集めた
産学官イベント

■34のブース展示

■2007年6月30日、7月1日三田キャンパスで開催

■6500名

来年度 拡大

リアルプロジェクト



2)  デジタルキッズ
b)  ガキネマ
■全オンラインで
映像を検索、編集、制作、発信
するワークショップ

■世界初

■9月30日スタート

■年度内３回開催

来年度 拡大

リアルプロジェクト



2)  デジタルキッズ
c)  おとラボ

■全オンラインで
音楽を編集、制作、発信
するワークショップ

■世界初

■10月7日スタート

■年度内３回開催

来年度 拡大

リアルプロジェクト



2)  デジタルキッズ
d)  And more

■やわらか戦車
やわらか戦車クレイアニメWS
4/21

■タケシ学院
フジテレビ「少年タケシ」アニメWS
8/30  第一回

■キッズ地域情報発信基地局
地域映像・音声ニュースの発信

毎週開催 来年度 拡大

リアルプロジェクト



3)  ポップカルチャー

a)  ポップ・アーカイブ

プレ企画！

NHK クールジャパン in 慶應義塾

新規

b)  海外オタクネットワーク

リアルプロジェクト



アウトプット
年度末
目標

実績

シンポ、ワークショップ

ペーパー

新プロジェクト開拓

メディア掲載

30

10

2

10

外部プレゼン、講演 60
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